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Beoordelen van gebouwen probeert men al jaren. Het is altijd een simulatie van een gebouw met zijn
gebruik. Hoe complex een model ook is, de waarheid kan nooit honderd procent achterhaald worden.
Bewoners doen toch altijd dat wat niet voorzien is. Maar er kan wel geprobeerd worden om aan te geven
welke kant de ontwikkelingen opgaan. Zo is de afmeting van de woning een variabele, die langzaam wijzigt.
Het gaat dan niet direct om verandering van de absolute woninggrootte, maar wel de wijze waarop de
woning gebruikt wordt. Woningen waar men vroeger met zeven of acht personen woonde, worden nu door
twee personen gebruikt. Van 12 tot 14 vierkante meter per persoon wordt er nu wel 50 vierkante meter per
persoon gebruikt. We willen ook steeds meer: een rommelkamer, speelkamer, hobbykamer tot zelfs een
‘filmkamer’. Indien we de middelen hebben, willen we die ook inzetten in ruimte.

Dit omzetten gaat vaak gepaard met veranderingen/renovaties. Om deze momenten vast te kunnen stellen,
kan er gebruik gemaakt worden van scenario’s, zoals dit in het promotieonderzoek is gedaan. Op basis van
minimale afmetingen worden momenten aangegeven wanneer een woning verbeterd dient te worden.
Door deze wijzigingen een plek te geven in de levensloop van een woning, krijg je meer inzicht in de
geleverde prestaties en de benodigde investering in geld of bijvoorbeeld milieu. Van een puur statische
benadering (wat bouw ikg) wordt het dynamischer (wat bouw ik en onderhoud ik?2). het komt dan steeds
dichter bij de werkelijke prakfijk.
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